CoBpeMeHU KOMNjyTePCKU apXUTEKTYpU

1. Hacnos Ha HacTaBHMOT NpeameT
Modern Computer Architectures
2. Kog, CSES630
3. CTyamcKka nporpama MKHU, KHN, ACN, UT
A OpraHu3aTop Ha CTyguMcKaTta nporpama (eamHnua, |[®akyntet 3a MHGOPMATUYKU HaYKN U KOMjYTEPCKO MHXKEHEePCTBO -
' OZIHOCHO MHCTUTYT, KaTeapa, oanen) OUHKMN
5. CteneH (np., BTOP, TPET LMKAYC) Mps.
AKagemcKa roguHa / cemecTap 7. bpoj Ha EKTC kpegutun
6.
4 / neteH /n3bopeH 6
Mpod. a-p MapjaH Nywes, gou,. a-p AHactac Muwes, gou,. a-p Corba
8. HacTtaBHUK .
dunnnocka, gou,. a-p AejaH Cnacos, aou. A-p Mrop MuULLKOBCKK
ApPXUTEKTYpPa U OpraH13aumja Ha Komnjytepu nanm Komnjytepckm
9. MNpeaycnosu 3a 3anuwyBakbe Ha NpegmeToT
ApPXUTEKTYPU
Lenn Ha npeameTHaTa nporpama (KomneTeHuuu):
10. Pa3buparbe Ha KOHUENTUTE U UMMJIEMEHTALUUTE HA COBPEMEHUTE NpPoL,Eecopu. AHaIM3a Ha COBPEMEHNTE NPOLLECOpPMU.

CTyoeHTOoT Ke buae ocnocobeH aa ausjaHupa, 04p:KyBa M NPOrpammnpa KOMMjyTEPCKM CUCTEMM CO COBPEMEHM MPOLLECOPU
1 MPOLLECUPAYKMN ENIeMEHTU




CopapKMHA Ha NpeaMeTHaTa nNporpama:

CospemeHn mmnkponpouecopu, POST RISC texHonoruja, cynepckanapHm n VLIW npouecopu, peagocnegHo
npouecupar-e 1 NpoLecnparbe BOH peaocses, NpemmMmeHyBakbe PErMcTpu, NpeaBnayBatbe Ha pasrpaHyBakbe, U34aBatbe

11. Ha MHCTPYKUWUU, CKNaaupare 1 A0CTaByBake Ha UHCTPYKLUMN, U3BPLUYBAHE HA MHCTPYKLMKW, KOMMeTUpame Ha
MHCTPYKLMWN U MOBJIEKYBatb€ HA MHCTPYKLMK. [In3ajH HA MEMOPUCKA apXMTeKTypa. AHan3a Ha COBPEMEHUTE NPOoLLecopu
Ha Intel,IBM u Sun. Knactepu, Myatunpouecopu co cnogeneHa Memopuja U HUBHU nepdopmaHcu. Mporpammnparbe Kaj
noseKejagpenHn npouecopun. HanpeaHu rpadmykmn eguHULM 3a NPoLLeCUpPatbe U HUBHO MCKOPUCTYBake. ANTOPUTAMCKM
TEXHWKM Npu nporpammparse Ha GPU.

MeToam Ha yyerbe:

12. MpeaaBarba NOAAPXKAHM CO NPE3eHTaLUKN NPEKy CNajaoBu, UHTEPAKTUBHM NpeaBatba, BeXXbu (Kopuctere Ha onpema u
COpTBEPCKM MaKEeTH), TUMCKa paboTa, Npumep Cay4aun, NOKaHEeTM rocTU Npesasaym, CaMoCcTojHa M3paboTKa n ogbpaHa Ha
NPOEKTHa 3343a4a N CEMMHAPCKa paboTa, yuerbe BO eIEKTPOHCKO OMNKPY:KyBakse (Gopymu, KOHCcynTauum).

13. BKyneH pacnonoxus poHA Ha Bpeme 6 EKTC x 30 yaca = 180 yaca

14. Pacnpenenba Ha pacnosioKMBOTO Bpeme 30+45+30+25+50 = 180 yaca

MNpepasarba- 6 EKTC x 30 yaca = 180
15.1. 30 yacosu
yaca

15. dopmMn Ha HAaCTaBHUTE aKTUBHOCTMU

Bexkbu (nabopatopucku,
15.2. QyAUTOPUCKM), CEMUHAPU, TUMCKa 45 yacosu
paboTa




16.1. MpoeKTHM 3a4a4mn 30 yacosu
16. Jpyru Gopmn Ha aKTUBHOCTU 16.2. CamOCTOjHM 3a4a4n 25 yacosu
16.3. JlomallHO yyere 50 yacosu
HauunH Ha oueHyBame
17.1. [Tectosu 70 6on08M
17.
17.2. |CemuHapcKa paboTa/ npoekKT ( npeseHTaumja: NMCMeHa U ycHa) 20 6onoBu
17.3. |AKTMBHOCT 1 y4eCcTBO 10 60408BM
no 50 6oaa 5 (ner) (F)
on 51 oo 60 6oaa 6 (wecr) (E)
on 61 no 70 6oaa 7 (ceaym) (D)
18. Kputepuymm 3a oueHysarbe (60408u/ ougHKa)
on 71 no 80 6oaa 8 (ocym) (C)
on 81 oo 90 6oaa 9 (neset) (B)
on 91 oo 100 6oaa 10 (pecert) (A)
19. YcnoB 3a NOTNUC M Nonarakbe Ha 3aBplieH ucnut  |Peaansmpanum aktmeHoctn 15.1 mn 15.2
20. Ja3mK Ha Koj ce n3BeayBa HacTaBaTa MaKefoHCKM ja3unk




21.

MeTtopa Ha cnegere Ha KBaNUTETOT Ha HacTaBaTa

MexaHM3aM Ha MHTePHA eBaslyaLmja U aHKeTH

22.
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